Lyre LE10 Canaux DMX




Canal Valeur Fonction

48...53 Gobo 8

54...59 Gobo 9

60...65 Gobo 10

66...71 Gobo 11

F2...77 Gobo 12

78...83 Gobo 13

84...89 Gobo 14

90...95 Gobo 14 shake, vitesse croissante

96...101 Gobo 13 shake, vitesse croissante

102...107 Gobo 12 shake, vitesse croissante

108...113 Gobo 11 shake, vitesse croissante

114...119 Gobo 10 shake, vitesse croissante

120...125 Gobo 9 shake, vitesse croissante
Canal Valeur Fonction

126...131 Gobo 8 shake, vitesse croissante

132...137 Gobo 7 shake, vitesse croissante

138...143 Gobo 6 shake, vitesse croissante

144...149 Gobo 5 shake, vitesse croissante

150...155 Gobo 4 shake, vitesse croissante

156...161 Gobo 3 shake, vitesse croissante

162...167 Gobo 2 shake, vitesse croissante

168...173 Gobo 1 shake, vitesse croissante

174...179 Ouvert

180...217 Effet arc-en-ciel (rotation de |a roue de gobos) dans le sens positif de rotation, vitesse

décroissante

218...255 Effet arc-en-ciel (rotation de |a roue de gobes) dans le sens négatif de rotation, vitesse
croissante




CH-1
ROUGE

0=ARRET
1-255 = DIM

0-15 = ARRET

16-255 =
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255 =
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255 =
MARCHE

£

CH-2
VERT

0= ARRET
1-255 = DIM

0-15= ARRET

16-255=
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255=
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255=
MARCHE

A
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CH-3
BLEU

0=ARRET
1-255 = DIM

0-15 = ARRET

16-255=
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255=
MARCHE

0-15 = ARRET

16-255 =
MARCHE

S

CH-+4
MACRO

0-15

Macro désactive

8-255 = macro,
31 pas de
macros

CH-5

Vitessa/strobo-

scope.
0= ARRET
16-255 = stro-
boscope 16

niveaux de
vitesse

Vitasse

0-255

16-255 = sfro-
boscope 16
niveaux de
vitesse

CH-6
MODE

0-31 =reglage
de la couleur

32-63 = mas-
quer

64-95 = projeter
la lumiére

69-127 = pro-
jeter/masquer la
lumiére

128-159 = auto-
mix

160-191=3
défilernents de
couleurs

192-223=7
défilernents de
couleurs

224-255=
sound-to-light

A

CH-7
Mastar DIM

0-255



