Programmation sur Raspberry Pi Pico
Introduction
Vous allez maintenant programmer sur la carte Raspberry Pi Pico à l’aide du logiciel Thonny.
Ouvrir Thonny.
Pour vérifier que Thonny est bien paramétré en microPython il faut aller dans le menu « Exécuter » puis « Configurer l’interpréteur… ». Il faut que « MicroPython (Raspberry Pi Pico) » soit sélectionné.
Vérifier que Thonny est paramétré en MicroPython. Paramétrer si besoin.
Brancher la carte Pico à l’ordinateur et vérifier que celle-ci apparait dans les ports. 
Appeler le professeur pour qu’il vérifie et complète le paramétrage.
Programmation
[image: ]Dans cette partie vous devrez vous servir du premier tutoriel effectué sur Wokwi afin de vous aider à rédiger les programmes.
Pour envoyer et tester votre programme sur la carte Raspberry Pi Pico il suffit de cliquer sur le bouton 
Affichage sur la console

Ecrire un programme qui affiche sur la console le message « Bonjour » toutes les 2 secondes.
	Question 1
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Clignotement LED intégré
Ecrire un programme qui fait clignoter la LED intégré de la Pico 2 fois par seconde.
	Question 2
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.

Capteur de présence
Câbler le capteur de présence.
Besoin du programme :
· Afficher la valeur du capteur de présence sur la console
· Allumer la LED intégré si le capteur détecte une présence
· Éteindre la LED intégré si le capteur ne détecte pas de présence
Ecrire un programme qui permet de répondre au besoin.
	Question 3
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.
	Question 4
	Mesurer le temps de délai pour lequel le capteur reste à 1 après avoir capté un mouvement.

	



Capteur de luminosité
Câbler le capteur de luminosité.
Besoin du programme :
· Afficher la valeur du capteur de luminosité sur la console.
Ecrire un programme qui permet de répondre au besoin.
	Question 5
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.
	Question 6
	Faire varier la luminosité captée et, à l’aide du luxmètre, relever les valeurs de luminosité et les valeurs de sortie du capteur (5 mesures).

		Luminosité
	Valeurs de luminosité (lux)
	Valeurs de sortie capteur

	Noir total
	
	

	Pénombre intense
	
	

	Pénombre modéré
	
	

	Eclairage naturel
	
	

	Flash de téléphone à 1 cm
	
	






Sur un logiciel de tableur, reporter le tableau de mesure et créer une courbe de point.
	Question 7
	Copier-coller votre courbe ci-dessous.

	


Barre de LED
Câbler la barre LED.
Besoin du programme :
· Les 10 LEDS de la barre doivent s’éclairer d’une couleur différente.
L’initialisation de la barre de LED est légèrement différente de celle effectuée sur Wokwi. Voilà l’en tête du programme à écrire :
from machine import Pin
import neopixel
import time

bar = neopixel.NeoPixel(Pin(18), 10, timing = (320, 780, 720, 600))  # Initialise la barre LED avec 10 leds

Ecrire un programme qui permet de répondre au besoin.
	Question 8
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.
Besoin du programme :
· Les 10 LEDS doivent être de la même couleur mais avec une luminosité différente.
Ecrire un programme qui permet de répondre au besoin.
	Question 8
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.
Préparation du programme final
Chaque binôme s’occupera d’un afficheur de salle.
Appeler le professeur pour qu’il vous affecte une salle.
Le programme final doit prendre en compte les conditions réelles d’utilisation du système et notamment la luminosité réelle du couloir avec et sans lumière. Vous pouvez donc y faire des mesures de luminosité.
Le programme final devra aussi adapter la luminosité des LEDS afin de réduire l’impact environnemental en économisant notamment sur la consommation énergétique.
Programme final
Besoin du programme :
· L’afficheur de salle est éteint si aucune présence n’est détectée.
· L’afficheur de salle s’allume lorsqu’une présence est détectée.
· L’afficheur de salle adapte sa luminosité à celle ambiante afin d’économiser son énergie consommée.
· L’afficheur de salle éclaire de manière esthétique.
Ecrire un programme qui permet de répondre au besoin.
	Question 9
	Copier-coller votre programme ci-dessous.

	


Faire valider le fonctionnement du programme par le professeur.
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